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Widziane w palantirach
~Wladca PierScieni” przeciwko techno-oligarchii

Niedawno, 18 kwietnia 2026 roku, media spotecz-
nosciowe obiegt liczacy 22 punkty manifest
technologiczno-polityczny, zaczerpnicty z obszernej pu-
blikacji zatytutowanej The Technological Republic
Manifest podejmuje problem spotecznego zaan-
gazowania Doliny Krzemowe;j jako Zrodla wiadzy tech-
nologicznej, majacej sta¢ sie filarem przyszlej globalnej
dominacji Stanéw Zjednoczonych (goérnolotnie zréw-
nywanych z cywilizacja Zachodu). Pod pretekstem kry-
tyki spoteczenstwa konsumpcyjnego doku-
ment ten glosi nieuchronno$¢ starcia cywilizacji

i uzasadnia: postulaty militaryza-
cji zycia spotecznego, powszechnej inwigilacji, supre-
macji rasowej oraz wyjetego spod jakiejkol-
wiek spotecznej kontroli aliansu firm technologicznych,
armii i $wiata polityki. Podstawa tego ponurego pro-
jektu ma by¢ rozwdj algorytmOw sztucznej inteligencji,
nieuchronny i nieubtagany, ktérego polityczna kontrola
ostabia rzekomo Zachdd. Szczegdlnie zatem wymowne,
ze pod manifestem oraz esejem, z ktérego zostal
zaczerpniety, podpisata sie para dyrektoréw firmy do-
starczajacej rzadowi Standw Zjednoczonych technologii
stuzacej powszechnej inwigilacji obywateli. Firma nosi
znajoma: Palantir Technologies.

Palantir, Widzacy Daleko, to w tolkienowskim le-
gendarium sfera z ciemnego, nieprzeniknionego kamie-
nia posiadajaca te wlasciwos¢, ze pokazuje rzeczy odle-
gle i umozliwia bezpos$redni kontakt z innymi kamienia-
mi tego rodzaju. Jak kazdy wlasciwie obiekt zrodzony
z wyobrazni oksfordzkiego pisarza, posiada bogata hi-
storie: Widzace Kamienie powstaly u zarania czasu, nim
jeszcze na niebie pojawily sie Stonce i Ksiezyc. Wyszly
spod reki elféw ze szczepu Noldoréw, mistrzOw rozma-
itych rzemiost, by¢ moze nawet najwiekszego sposrod
nich: Féanora, tworcy Silmarilléw i sprawcy rozmaitych
nieszcze$¢ doznawanych przez elféw w Pierwszej Erze
Srédziemia — a przynajmniej tak ich pochodzenie opisu-
je Pippinowi Gandalf. Elfowie przekazali je w darze kré-
lom zatopionego Numenoru, z wyspy za$ siedem klejno-
tow ocalit Elendil i jego Wierni. Rozmieszczone w strate-
gicznych punktach dwoch krélestw Dunedainéw, Gon-
doru na potudniu i Arnoru na pétnocy, zapewnialy im
spojnos¢ dzieki blyskawicznej i wiarygodnej komunika-
¢ji. Nie byly podéwczas narzedziami jakkolwiek koja-
rzonymi ze zlem, stanowily atrybut wladzy krélewskiej
nie pierwszej zgola waznosci — skoro z biegiem czasu

catkiem o nich zapomniano - i znikly z kart historii
wraz z upadkiem Potnocnego Krélestwa oraz zniszcze-
niem gondorskiej stolicy Osgiliath podczas niszczyciel-
skiej wojny domowej zwanej Wasnia Rodzinna.

Skadinad, kt6z czytajac Wiladce Pierscieni, zwraca
pilng uwage na to, ze potezne krélestwa szlachetnych
ludzi z Zachodu rozszarpaly si¢ same w bratobdjczych
walkach nim jeszcze Whadca CiemnoSci kiwnat
palcem?

Palantiry utracono: trzy zatonely, jeden przepadt
wraz ze zdobyciem fortecy, w ktérej go przechowywa-
no, przez wojska Saurona. Sposrdd pozostatej trojki je-
den nie nadawal sie do uzytku, tak nastawiony przez
sentymentalnego Elendia, ze pokazuje wylacznie odle-
gle brzegi Najdalszego Zachodu, by Dunedainowie mie-
li do czego wzdycha¢. Zostaty dwa, i to one okazaly sie
kluczowe dla opowiedzianej we Wiadcy pierscieni hi-
storii. Obydwa przelezaly cale wieki, porastajac kurzem,
az wreszcie znalezli sie medrcy gotowi ich uzyé: Saru-
man Biaty w Orthanku i Namiestnik Gondoru Denethor
I w Minas Tirith. Postacie pamietne i tragiczne, uczeni,
ktorym wiasne dociekania zgotowaly zgube, narazajac
przy tym cate Srodziemie.

Jednoczesnie .| ten wazny element fabuly pojawia
sie na kartach powiesci stosunkowo pdzno, w polowie
Dwdéch Wiez, i nalezy do tych jej sktadnikow, ktore Tol-
kien wprowadzal na biezaco. Pierwszy palantir dostow-
nie spada z nieba: podczas konfrontacji Gandalfa z Saru-
manem w zdobytym przez entéw Orthanku Grima Ga-
dzi Jezyk probuje porazi¢ czarodzieja — trudno orzec
ktorego, Gandalfa czy Sarumana — rzucona ze szczytu
krysztalowa kula, zwyczajnym wszak elementem czaro-
dziejskich pracowni, nic jednak (nawet szczegétowe no-
tatki autora) nie wskazuje, zeby na tym eta-
pie powstawania powiesci wspomniana kula miata ja-
kie$ szczegOlne znaczenie.

Przypadkowo wprowadzony element rozbudzit jed-
nak najwyrazniej wyobraznie autora, bo juz kolejny roz-
dzial, ktory nosi tytul Palantir, szczegdblowo go opisuje,
a ponadto czyni osia dalszej fabuly. Pozwala takze Tolkie-
nowi rozwiaza¢ kilka istotnych fabularnych probleméw:
wyjasnia przyczyny upadku Sarumana, odstania powody
niecheci Namiestnika Gondoru do Gandalfa oraz poka-
zuje fatwosc, z jaka Frodo i Sam przemierzaja przedpola
Mordoru, nie tylko niewykryci, ale nawet nie poszuki-
wani. Wszystko dzieki wprowadzeniu rozréznienia po-
miedzy wiedza bezposrednia i wiedza zaposredniczona,
ktora palantir symbolizuje.

Historia upadku Sarumana opowiadana jest wielo-
krotnie, ale pobieznie: w tak zwanym Eseju o Istarich,
notatce sporzadzonej przez Tolkiena juz po zakoncze-
niu prac nad powiescig, autor wskazuje jako praprzy-
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czyne konfliktu miedzy Bialym i Szarym Czarodziejem
niesprawiedliwe wyrdznienie tego drugiego przez Cir-
dana z Szarej Przystani: cho¢ bowiem to Saruman ucho-
dzi za najmedrszego i najmozniejszego posrod czaro-
dziejow, nieformalnego wprawdzie, ale zdecydowanego
przywoédce ich bractwa, Budowniczy Okretéw z sobie
wiadomych powodéw uznaje wyzszo$¢ Gandalfa i to je-
mu powierza w tajemnicy jeden z Trzech PierScieni el-
féw, wzbudzajac zazdro$¢ dostojniejszego konfratra —
ktora z czasem przerodzi si¢ w pragnienie zawladnie-
cia potezniejszym wszakze PierScieniem Jedynym i rzu-
ci nieszcze$nika w objecia Saurona. Nim si¢ to jednak
wydarzy, Saruman przemierzy znaczna potaé Swiata —
uda sie na wschod z dwoma zaginionymi czarodzieja-
mi, a potem sam jeden stamtad powrdci, by nastepnie
zosta¢ doradcg krélow. Gandalf tymczasem wedrowaé
bedzie po bezdrozach tej czesci Srédziemia, ktéra po-
wierzono jego opiece, dawnych krainach elféw i ludzi
z Numenoru, przyjazniac sie z niedobitkami Eldaréw
i przestajac z prostaczkami.

Tragedia Sarumana rozpocznie si¢ jednak na do-
bre, gdy osiadzie w Orthanku, wyniostej czarnej fortecy
zbudowanej ongi, by strzegta Bramy Rohanu. Nie tyl-
ko sprzeniewierzy si¢ wowczas swojemu postannictwu,
w mysl ktérego miat zblizy¢ sie do ludzi i elféw, ni-
gdy nie przyjmujac wladzy — staje si¢ wszak wtadca feu-
dalnym w sensie formalnym. Jest to rdwniez moment,
w ktérym separuje sie od $wiata i pograza w studiach,
siedzac w wiezy jak jaki§ pustelnik i wystugujac rozma-
itymi agentami.

Madro$¢ Sarumana nie ulega kwestii. Rozpoznaje
ja Gandalf, nazywajac Bialego Czarodzieja najbardziej
uczonym czlonkiem bractwa i szukajac jego rady i po-
mocy. Jest to wiedza zdobyta w ksiegach, kronikach i za-
piskach lub za pomoca narzedzi laboratoryjnych, po-
zwalajacych przenikng¢ nature rzeczywisto$ci — opra-
cuje wszakze Saruman proch, z pomoca ktérego jego
zastepy wysadza mury Rogatego Grodu. Jest to wiedza
rzetelna, ugruntowana latami studidow, w istocie trafna.
Sprowadzi tez Sarumana na manowce, rodzac w nim
przekonanie, ze skoro goruje nad innymi madroScia i le-
piej rozumie nature tego Swiata, to krolowie powinni
bezwzglednie stosowaé sie do jego rad. Malo tego, Bia-
ly Czarodziej wydaje si¢ sadzi¢, ze nikt nie ma mu nic do
zaoferowania: z pogarda wyraza si¢ o Radagascie, ktory
nie lekcewazy zwierzat (jego sktonno$¢ do rozmawia-
nia z ptakami Saruman kwituje obelga) i o Gandalfowej
sktonnos$ci do rozméw z prostaczkami i hobbitami. Gdy
udziela rad, a potem instaluje zaleznych od siebie do-
radcéw na monarszych dworach, nie dba zgota o niczy-
je zdanie, nie liczy sie z opinia kréla Rohanu. Nikomu
tez nie wyjawia swoich planéw, nawet cztonkom Bialej

Rady, kt6rej wprawdzie przewodzi, ale i ktéra tez noto-
rycznie oklamuje.

Latwo wskaza¢, po co Saruman si¢ izoluje i ma-
taczy: pragnie PierScienia dla siebie i leka, ze kto$ in-
ny moéglby nim zawladnaé. Warto jednak zastanowic
sie, dlaczego znajduje sic w tym frenetycznym stanie
w chwili, gdy wreszcie po raz pierwszy uzywa palantira,
czemu zgromadzona madro$¢ rodzi w nim dume i po-
garde. Nie jest wszakze jedynym medrcem na kartach
powiesci: Gandalf réwniez penetruje archiwa i zglebia
dawne kroniki, Elrond szczyci sie potezna biblioteka
i uchodzi za wielkiego mistrza wiedzy — a zaden z nich
nie popada w zalezno$¢ od Saurona. W planie fabular-
nym mozna znalez¢ latwe wyttumaczenie: chronia ich
Trzy PierScienie. Na plaszczyznie senséw wydaja si¢ re-
prezentowaé inne wzory gospodarowania wiedza.

Saruman wiedze gromadzi, udziela jej niechetnie
i fragmentarycznie, tylko w takim zakresie, jaki jest nie-
zbedny do realizacji jego wlasnych planéw. Wyraznie
postrzega ja jako zrédlo swoje przewagi — podobnie jak
Francis Bacon, a po nim Michel Foucault uwaza, ze wie-
dza jest nierozerwanie sprzezona z wladza. A takze, ze
powinna stanowi¢ dla tejze legitymacje: sam czarodziej
niechetnie zwierza sie Biatej Radzie, poki bowiem go-
ruje nad nig madroS$cia, zachowuje prawo do swojego
stanowiska przywodcy. Krolami manipuluje w przeko-
naniu, ze jego wlasna legitymacja, zrodzona na gruncie
lepszego rozumienia Swiata, jest mocniejsza niz uzasad-
nienie wladzy monarszej

odwotujacej sie do rodowodu. Jest zatem w pew-
nym sensie figura ukochang przez heroldéw pédznego
kapitalizmu, gtoszacych prymat rzadéw eksperckich nad
innymi sposobami legitymizacji wladzy, przede wszyst-
kim demokratyczna reprezentacja. I podobnymi postu-
guje siec metodami: narzedziem Sarumana jest manipu-
lacja, albo posrednia, za pomoca agentéw takich jak Gri-
ma Gadzi Jezyk lub Lotho Sackville-Baggins, albo reali-
zowana twarza w twarz, dzieki magicznej sile perswazji,
przed ktorej moca Gandalf ostrzega Theodena, a ktora
znakomity tolkienista Tom Shippey poréwnat przed laty
do nazistowskiej propagandy.

Elrond tez jest wladca, rzecz jasna, panem Ukry-
tej Doliny Rivendell, nalezy jednak zauwazy¢, ze jego
wladza | |nie ma charakteru

politycznego. Potelf nie jest
monarcha, nie zglasza zadnych pretensji do tronu Nol-
doréw opustoszatego po S$mierci Gil-galada, nie roz-
porzadza tez swoja dziedzing w taki sposob, jak robia
to Celeborn i Galadriela, stanowiac prawa i powotu-
jac stojace na ich strazy instytucje. Autorytet Elronda
ma u podstaw starozytne prawo goscinnosci: podejmu-
je przybyszéw pod wlasnym dachem, zapewnia im bez-
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pieczefistwo, karmi i uzdrawia. W zamian traktowany
jest z szacunkiem, na jaki zastuguje dobry gospodarz —
stali i tymczasowi mieszkancy doliny szanuja jego wole.
Nie s3 zreszta poddanymi, lecz domownikami.

Madro$¢ Elnorda dwukrotnie stanowi katalizator
fabuly: to on odczytuje w Hobbicie ksiezycowe litery
ukryte na mapie Throra, a we Wiadcy Pierscieni zwo-
tuje pamietng Rade, ktora przesadza o dal-
szych losach PierScienia. W obu wypadkach niczego nie
tai, uzywa swojej wiedzy i umiejetnosci szczerze i ser-
decznie, stuzac rada, ale nie domagajac sie postuchu.
Zwlaszcza ten drugi przypadek wiele mowi

0 sposobie gospodarowania
wiedza przez Elronda: ma on charakter kolegialny. Ce-
lem Rady jest scalenie fragmentarycznej wiedzy, ktora
dysponuja przedstawiciele odseparowanych geograficz-
nie i politycznie czeSci $wiata, a madro$¢, doswiadczenie
i wiedza Pélelfa stanowi spoiwo, pozwalajace polaczyc
w jedna opowies¢ o zdradzie Sarumana, pochwyceniu
i uciecze Golluma, kuszeniu krélestwa Ereboru przez
stugi Saurona i dziedzictwie Isildura, by zapewnic kon-
tekst dla rozwazenia mozliwych sposob6éw rozwiazania
kryzysu wywolanego pojawieniem si¢ Jedynego Perscie-
nia. RoOw-
niez wypracowanie metody jest kolegialne i odbywa sie
w dialogu, podczas ktérego Elrond na réwni wazy stowa
starozytnego elfa, gondorskiego panicza i hobbickiego
poety. To model catkowicie inny od reprezentowanego
przez Sarumana, tu wiedza nie spoczywa w rekach wta-
jemniczonych ekspertéw, ktorzy uzasadniaja w ten spo-
sOb swoje prawo do sprawowania kontroli nad mniej
Swiatlymi umystami, rzecz odbywa si¢ w duchu pelnej
jawnosci, a cho¢ Elrond ma w istocie ostatnie stowo,
czytelnik nie odnosi wrazenia, Ze jest apodyktyczny —
przeciwnie, respektuje fakt dialogicznosci wiedzy, ktora
konstytuuje sie tylko w procesie konfrontacji z innymi
stanowiskami i perspektywami.

Gandalf jest oczywiScie znacznie bardziej od Elron-
da tajemniczy: hobbici co i rusz narzekaja, ze wiele rze-
czy przed nimi zataja. To czyni go w pewien sposOb
podobnym do czarodzieja z Isengardu. Istnieja jednak
dwie powazne réznice w ich stosunku do wiedzy, wy-
znaczajace trajektorie upadku Sarumana. Po pierwsze,
Szary Pielgrzym jest wyraZnie zainteresowany wszystki-
mi rodzajami madro$ci, natomiast Bialy Czarodziej wy-
raznie odrdéznia istotne od nieistotnego — lekcewazy
wiedze produkowang przez kultury, ktére uwaza za nie-
godne uwagi (hobbitéw albo ptaki) i koncentruje sie
na tych informacjach, ktére przyblizaja realizacje jego
celow. Gandalf zarzuca sieci szeroko, nie lekcewazac
tradycyjnej wiedzy ludowej, czego dobitny dowdd da-
je przy okazji objasniania Pippinowi historii Widzacych

Kamieni, kiedy nie tylko powoluje si¢ na gondorska ry-
mowanke, ale wprost méwi, ze hobbici na pewno znaja
podobne, tradycyjne piosenki i wierszyki, w ktorych za-
chowata sie dawna wiedza. Dochodzi tu| | do glosu Tol-
kien - filolog, wy¢wiczony w rekonstruowaniu dawnych
kultur z fragmentéw ich ocalalej poezji, ale tez zarliwy
przeciwnik sprowadzania pracy badawczej do jej pozy-
tecznej aplikacji, broniacy w swoich esejach naukowych
kategorii zachwytu czy zaciekawienia jako prawomoc-
nego uzasadnienia badan. Ta konfrontacja wiedzy Sci-
Sle uzytkowej z budzaca zachwyt nad $wiatem wpisana
jest zreszta w konflikt Gandalfa z Sarumanem wprost:
obydwaj potrafia postugiwac si¢ prochem, ale Gandalf
uzywa go do konstruowania fajerwerkdw, Saruman na-
tomiast — w charakterze broni obleznicze;j.

Druga, i zapewne wazniejsza roznicg jest stosunek
obu adwersarzy do instytucji wladzy. Gandalf roéwniez
doradza moznym tego $wiata, nie posiada jednak nad-
przyrodzonego daru przekonywania, ktérym dysponu-
je Saruman i zda¢ sie musi na staromodng argumen-
tacje. Nie jest przy tym przymilny — przeciwnie, czesto
unosi si¢ gniewem, mOwi rzeczy przykre i nieprzyjem-
ne — co czyni z niego doradce mniej pozadanego, a tu
i 6wdzie witanego wrecz niechetnie, jako zwiastuna nie-
szcze$¢ (tak nazywa go Grima Gardzi Jezyk). Ta rozni-
ca ma niebagatelne konsekwencje. Po pierwsze, Szary
Pielgrzym odrzuca wiladze: doradza, ale nie zmusza do
postuchu, nawet gdy wie, ze czyjes decyzje moga mieé
katastrofalne konsekwencje, jak w wypadku Denethora
czy Thorina Debowej Tarczy. Po wtOre, zmuszony jest
do bezustannej konfrontacji wlasnej wiedzy

ze stanowiskami innych — czasem obja$niajac zawitosci
wlasnego rozumowania, innym razem broniac swojego
stanowiska. Wyraznych przykladow dostarcza tu znow
scena rady w domu Elronda, gdzie Gandalf polemizuje
z rozmaitymi pomystami na zazegnanie kryzysu Pierscie-
nia, wysuwajac argumenty i zapewniajac swoim pomy-
stom weryfikacje w dialogu. Nie obawia si¢ tez przyznac
do niewiedzy, co najdobitniej okazuje podczas podrézy
przez Morie. Saruman tymczasem zamkniety jest w wie-
Zy niczym w komorze poglosowej, stucha wylacznie sa-
mego siebie, w swojej pysze nie kon-
frontujac sie w istocie z nikim. I do samego w istocie
konica nie dostrzega popetnionych btedéw.

I tu whasnie kluczowa role odgrywaé zaczyna pa-
lantir. Saruman dlugo wzbraniat sie z jego uzyciem, we-
dle Kroniki Lat z Dodatku B Wiladcy Pierscieni miesz-
ka w Orthanku przez trzysta piecdziesiat lat, nim od-
wazy si¢ uzy¢ tego narzedzia. Wyraznie zatem wiedzial,
ze jego wykorzystanie wigze sie z ogromnym ryzykiem
i dlugo uwazat Widzacy Kamien za $rodek ostateczny.
W koncu jednak ulegt pokusie, starozytna technologia
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byla zbyt uzyteczna, by nie wykorzystaé jej w poszukiwa-
niach PierScienia. Konsekwencje sa powszechnie znane:
Saruman nawigzatl przypadkowy kontakt z Sauronem,
skrycie postugujacym sie¢ kamieniem z Minas Ithil, kt6-
ry uchodzit za zniszczony, ulegt jego woli i przeobrazit
sie w stronnika naczelnego wroga. Jak si¢ jednak rzecz
odbyta? Wiadca Pierscieni na ten temat milczy, ale pew-
ne $wiatlo rzuca na sprawe odreczna notatka Tolkiena,
zamieszczona w Niedokoriczonych opowiesciach: Saru-
man, przezarty resentymentem wobec Gandalfa i prze-
Swiadczony, ze $§wiat powinien nagia¢ sie do jego woli,
zamknat sie w swojej wiezy (to juz wiemy), gdzie otwo-
rzyt sie na grozby i pokaz sity Wladcy CiemnoSci.

Ta lakoniczna uwaga to klucz do zrozumienia upad-
ku Biatego Czarodzieja. Siegajac po palantir, Saurman
sam siebie pozbawil szansy weryfikacji wlasnej wiedzy,
czy to przez konfrontacje z innymi medrcami (ktérym
nie ufa i ktérymi gardzi), czy tez empiryczng jej wery-
fikacje (nie opuszcza Isengardu). Nie ma powodu wat-
pié, ze panuje nad krysztalem Orthanku, a zsylane przez
niego wizje bierze za dobra monete, przekonany, ze zy-
skat dodatkowe narzedzie gromadzenia informacji, tym
lepsze, ze przedstawiajace Swiat w jego rzeczywistej po-
staci, ukazujace rzeczy odlegle w czasie i przestrzeni ta-
kimi, jakimi sa w istocie, gdy kroniki, zapisy i raporty
szpiegdbw zawsze skazone sa interpretacja. Jednak nie
oglada rzeczywistego $wiata, lecz jedynie obra-
zy, ktére podsuwa mu Sauron.

Staje wiec po stronie Saurona nie
dlatego, ze ulegt jakiemus$ rodzajowi hipnozy albo kon-
troli umystu, ale dlatego, ze chce utwierdzi¢ swoja wia-
dze i wlasne poczucie wyzszoS$ci. Posiadt oto informacje,
ktorych nie zna nikt inny (a ktore sg w istocie propagan-
da Czarnego Wladcy). Musi wierzy¢ w jej prawdziwos¢,
bo tylko wOwczas zapewnia mu ona przewage wiedzy,
stanowigcg podstawowq legitymacje Sarumanowej po-
zycji i uzasadniajaca w jego wlasnych oczach decyzje,
by zapanowa¢ nad Jedynym PierScieniem.

Historia Denethora jest w istocie do§¢ podobna, to
jeden z wielu w pisarstwie Tolkiena paralelizméw cha-
rakterystycznych dla historii mitologicznych. Denethor
rOéwniez zaczyna gromadzié¢ wiedze z zazdroSci: jego oj-
ciec faworyzuje przybysza z Poinocy, Aragorna, ktory
przebywa w Gondorze pod falszywym imieniem Tho-
rongil, mlody dziedzic chce przewyzszy¢ go madroScia.
Dumny i zazdrosny .| uzywa informacji jak broni poli-

tycznej, nie zdradza sie, skad czerpie wiadomosci, do
ostatka ukrywa fakt korzystania z palantira. Nie ufa do-
radcom, jest ponury i zamkniety w sobie, odizolowany
w swoim palacu i przekonany, ze wzrokiem siega dale-
ko, ze zglebil tajemnice nieznane nikomu innemu, na-
wet Gandalfowi. On réwniez nie zdaje sobie sprawy, ze
ulega propagandzie Saurona, ze rzekomo wiedza o po-
tedze Mordoru jest w istocie projekcja, ktora ma ztamac
ducha Denethora. Przy calej symetrii historia ta odzna-
cza sie jednak jedng kluczowa réznica: Denethor nie
ulega Sauronowi i nie przechodzi na jego strone. Traci
tylko nadzieje na zwyciestwo, pograza si¢ w rozpaczy
wobec nieuchronnej kleski, ktérej nijak nie mozna

zapobiec, stowem - traci wiar¢ w mozliwos¢
ocalenia zaréwno swego dziedzictwa, jak i swego syna,
co prowadzi go do rozszerzonego

samobojstwa.

Obaj medrcy upadaja zatem, poniewaz izoluja sie
od $wiata i ulegaja zludzeniu, ze technologia zapewnia
im nie tylko niezapos$redniczony, ale i uprzywilejowany
dostep do rzeczywisto$ci w calej jej istocie, nieSwiado-
mi, ze padaja ofiara manipulacji. W ostatecznoS$ci pozo-
staja im zatem dwa wyjscia: catkowite uzaleznienie od
zrodta wiadomosci albo autodestrukcja.

Warto zwrécic jednak uwage, Ze nie tylko Saurman
i Denethor daja sie uwie$¢ zlowieszczej zdolnosci Wi-
dzacych Kamieni do przeksztalcania fragmentarycznych,
niepewnych i wyjetych z kontekstu informacji w ilu-
zje wiedzy pelnej. Wladca PierScieni z pewnoScia nie
jest Wladca Palantiréw, a nadmierna wiara, ze sprawuje
nad nimi kontrole, prowadzi go ostatecznie do upadku.
Po pierwsze, przypadkowy kontakt z Pippinem budu-
je w nim przekonanie, ze Saruman pojmat Powiernika
PierScienia, zaprzestaje zatem dalszych jego poszukiwan
w okolicach Mordoru i kieruje uwage na Isengard —
nazgul przelatujacy nad glowami obozujacych Rohirri-
moOw to wszakze ta sama istota, ktora omalze dostrzegta
Froda, Sama i Smeagola na Martwych Bagnach, nim wo-
la Czarnego Wiadcy nakazala jej poniecha¢ poszukiwan
i uda¢ sie do Orthanku. Natomiast Sauron odpowiada
na wyzwanie, ktore z pomoca palantira rzuca
mu Aragorn, ponownie odwracajac uwage od przebywa-
jacych juz w Mordorze hobbitéw. Misja Powiernika Pier-
Scienia moze si¢ udaé, poniewaz Sauron popetnia ten
sam btlad, ktory zgubil Sarumana i Denethora: ufa bar-
dziej prawdziwos¢ wizji otrzymanych za poSrednictwem
Kamieni Widzenia, niz bezposredniemu doswiadczeniu
i wlasnemu rozumowi, wierzy, ze odkryl niedostepna
inaczej tajemnice. To wazny watek, wskazuje bowiem,
ze moc palantiréw jest niebezpieczna — sa grozne same
w sobie, bo przebudowuja system produkcji wiedzy.
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Wiadca Pierscieni proponuje dwa modele wytwa-
rzania i kumulacji wiedzy: bezposredni i zaposredniczo-
ny. Pierwszy polega na kumulacji przezy¢, albo do$wiad-
czonych osobiscie, albo przekazywanych przez nauczy-
ciela, ale nieodmiennie zakorzenionych w doswiadcze-
niu. Taki model wiedzy reprezentuje zapewne (W za-
sadzie w powiesci nieobecny) Radagast, funkcjonujacy
w ciaglej interakcji ze Swiatem przyrody, ale réwniez
Dziadunio Gamgee ze swoja znajomo$cia ogrodnictwa,
a takze Tom Bombadill czy Drzewiec.

Drugi model, wlasciwy dla postaci, ktére tekst na-
zywa czasem ,mistrzami wiedzy” to studiowanie prze-
sztos$ci dzieki posrednictwu rozmaitych dokumentow,
zazwyczaj spisanych, cho¢ czasem przechowanych tez
w tradycji ustnej, jak liczne przytaczane w powiesci pie-
$ni. Jest ona zawsze fragmentaryczna i podana z jakiej$
perspektywy, a medrcy maja tego Swiadomos$¢, bezu-
stannie bowiem mowia o kwestiach, ktore
ulegly zapomnieniu albo zostaly przekazane potomnym
w sposob znieksztalcony — tak dzieje si¢ na przyklad
w obecna w zbiorowej pamieci Rohanu Galadriela. Tu
weryfikacja ma charakter filologiczny, polega na kon-
frontacji réznych archiwéw w celu wypelnienia luk —
to robi na przyktad Gandalf, przeszukujac archiwa Gon-
doru w poszukiwaniu informacji o Jedynym PierScieniu
albo Eldrond, zwotujac rade.

Podstepna i uwodzicielska moc palantir6w pole-
ga natomiast na czym$ innym. Chociaz sa narzedziami
technologicznymi, buduja iluzje pozyskiwania przy ich
pomocy zywej, niezapo$redniczonej wiedzy o sprawach
dawnych i dalekich. Iluzja bierze sie¢ czeSciowo z pre-
stizu legendy Widzacych Kamieni, wykonanych w naj-
dawniejszych czasach przez najwybitniejszego rzemiesl-
nika (Gandalf wzdycha wszak, ze chetnie sam uzylby
palantiru by podejrze¢ Najdalszy Zach6d za czaséw, gdy
powstawal) i zdolnych utrzymac¢ jedno$¢ krélestw Du-
nedainéw (ktére wszakze upadly skutkiem wojen do-
mowych). Partneruje temu aspekt $SciSle medialny: Wi-
dzace Kamienie zastepuja kodem audiowizualnym to,
co zwykle jest domena pisma: pokazuja zamiast rela-
cjonowad, sktaniaja wiec, by da¢ wiare Swiadectwu wia-
snych oczu, usuwajac sceptycyzm wobec zrédel pisa-
nych, wyrazany w powiesci wielokrotnie. To pot¢zna ilu-
zja, ktorej nie umie oprzec si¢ nawet Wtadca CiemnoSci.

Nie bez znaczenia jest tez poczucie wlasnej wy-
jatkowosci towarzyszace zdobywaniu wiedzy w sposob
niezaposredniczony. Patrzacy w palantir | sa przekona-
ni, ze zostali dopuszczeni do nieznanych nikomu se-
kretow $wiata. Dlatego narzedzie to dziala tak silnie na
dwie postacie, ktore wiedze gromadza, ale jej nie prze-
kazuja innym, czyniac z madro$ci fundament wladzy —
to one ulegaja ezoterycznej pokusie. To zreszta posta-

wa, ktora Tolkien, cztowiek uksztalttowany przez etos
akademicki, zdecydowanie potepia. Zacny jest ten me-
drzec, ktory dzieli si¢ swoja wiedza z kazdym, kto pra-
gnie stuchaé i rozumie, ze prawdziwa madros$¢ rodzi sie
tylko w dialogu, w konfrontacji z innym. Ten natomiast,
kto nie rozréznia miedzy wiedza i tajemnica, zazdro-
$nie strzeze zgromadzonych informacji, udzielajac ich
z my$la o wlasnej korzySci, predzej czy pozniej

upada.

Dlatego wlasnie nazwa Palantir Technologies wy-
daje si¢ tak przerazliwie trafna. Nie idzie nawet o to,
ze firma produkuje narzedzia powszechnej inwigilacji,
stuzace do podgladania kazdego i wszedzie, niczym Wi-
dzacy Kamien. Ale dlatego, ze techno-oligarchiczny ma-
nifest lokuje sie bardzo zdecydowanie na pozycji zaj-
mowanej w powiesci przez Sarumana, czarodzieja, kto-
ry poczatkowo ma dobre intencje, potem zaczyna wie-
rzy¢, ze cel uswieca Srodki, a wiedza powinna zapewniaé

wladze — az wreszcie wypuszcza z Isengardu or-
kéw, by spustoszyli Marchie. Zreszta | postawa ta zda-
je sie|| dobrze charakteryzowac
ewolucje etosu Doliny Krzemo-
wej: od deklaracji, ze informacja powinna krazy¢ swo-
bodnie po obwarowanie rozwiazani technologicznych
patentami i prowadzenie prac rozwojowych w tajem-
nicy. Od przeswiadczenia, ze technologie informacyjne
powinny stuzy¢ ludziom, do wyrazonego bardzo dobit-
nie w manifescie przekonania, ze to ludzie winni stu-
zy¢ technologii. Od anarchizujacego sposobu zarzadza-
nia do niezachwianego przekonania, ze to niewyobra-
zalnie bogaci technooligarchowie powinni sprawowac
ekspercka wladze nad $wiatem, poniewaz ich dostep
do wiedzy zapewnia silniejszg legitymacje niz, dajmy na
to, wola demosu wyrazona w wyborach — manifest mo-
wi o tym wprost. I wreszcie, Slepa wiara w narzedzia
technologiczne, ktére | — po pierwsze —
zapewniaja iluzj¢ nieza-

posredniczonego dostepu do informacji dostep-
nej dla nielicznych, a po dru-
gie — ktorych rozwdj zdaje sie nie-
uchronny. Wszystko juz przesadzone, znikad

nadziei, pozostaje si¢ podporzadkowac.

Swiat proponowany w manifescie preze-
sOow Palantir Technologies jest §wiatem Sarumana, glo-
ryfikujacym magéw zamknietych w swoich wiezach, uf-
nych w swoje narzedzia i przeSwiadczonych, ze pozy-
skana wiedza daje im prawo do powszechnego postu-
chu; stowem, ze wladza im si¢ po prostu nalezy. Opar-
ty na falszywych przestankach determinizm, postuguja-
cy sie retoryka nieuchronno$ci skonsumowania $wia-
ta przez sztuczne inteligencje wydaje sie przekonuja-

& 15V 2026 r. BOP s.c., www.bop.com.pl

PPX 196 2026 29 5 &

basic font: qgmrn at 10.50003pt



cy, albo przerazajacy w swojej nieuchronnosci. Szcze-
Sciem Tolkiem, w powiesci opublikowanej na pictnascie
lat przed pierwszym uzyciem nazwy ,Dolina Krzemo-
wa” podpowiada, co robi¢. Nie ufa¢ wiedzy dostarcza-

nej przez technologie. Nie poddawac sie rozpaczy
w przekonaniu, ze kleska jest nieuchron-
na. Odrzuci¢ przekonanie,

ze warto$¢ maja tylko rzeczy uzyteczne Opusci¢ wieze,
dzieli¢ sie madrodcia i z pokora uczy¢ sie od innych.
Czasem ucieszyC sie prostq rozrywka. Nie traci¢ nadziei.

I stawia¢ opor. -

Tomasz Z. Majkowski — badacz kultury i literatury
popularnej, tumacz narracyjnych gier fabularnych, w tym
opartego o proze Tolkiena systemu ,Jedyny Pierscieir”. Na
co dzien pracuje w Katedrze Antropologii Literatury i Ba-
dan Kulturowych Wydziatu Polonistyki Uniwersytetu Jagiel-

lonskiego.
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