Aleksandra Kleczar

Aleksander Wielki u Czarnych Wroét
Apokalipsa i postapokalipsa w $wiecie Tolkiena

Apokaliptyczny czy postapokaliptyczny nie sa za-
pewne pierwszymi okreSleniami, jakie przychodza do
glowy czytelnikom Wladcy Pierscieni, gdy spyta¢ ich
0 nastrdj powiesci i charakter ukazanej w niej rzeczy-
wisto$ci. I trudno im si¢ dziwi¢: przymiotnik apokalip-
tyczny odsyla do biblijnych w swej genezie wizji kon-
ca $wiata i zapowiedzi katastrofalnych i niszczycielskich
wydarzen na globalng skale. Z kolei postapokaliptycz-
ny odnosi si¢ zazwyczaj do dziet kultury - powiesci,
komiksow, filméw, gier — ukazujacych Swiat po osta-
tecznej katastrofie i upadku cywilizacji. Ich akcja dzie-
je sie zwykle w blizszej lub dalszej przyszlosci, najcze-
Sciej wiec kojarza sie z konwencja science fiction - jak
w przypadku filmowych Mad Maxow czy znakomitego
Riddleya Walkera Russella Hobbana, wlasnie wydanego
po polsku przez ArtRage. Na hasto postapokaliptyczny
przed oczyma odbiorcy najczesciej staja opuszczone ru-
iny wspolczesnych miast, bezwzgledne wojny o wode
czy paliwo, proby wykorzystania lub odtworzenia starej
technologii, ludzko$¢ cofajaca sie gleboko w rozwoju
cywilizacyjnym. .. Jakze daleko, zdawaloby sie, jesteSmy
od epicko nakreslonego, petnego zycia Swiata Tolkiena!

Jednak przy uwaznej lekturze trudno oprzec sie
wrazeniu, ze motywy, ktére mozna byloby okresli¢ ja-
ko apokaliptyczne (w szerokim tego stowa znaczeniu)
i postapokaliptyczne maja w Tolkienowskim Swiecie cal-
kiem spore znaczenie. W Srédziemiu wydarzenia o ta-
kim wtasnie apokaliptycznym charakterze miaty miejsce
w przesztosci — ale i mogg zdarzy¢ si¢ rowniez w powie-
Sciowym tu i teraz.

Postawmy wiec te ryzykowna teze: Swiat, przez kto-
ry Frodo z towarzyszami wedruja ku Gorze Przeznacze-
nia, to pod wieloma wzgledami rzeczywisto$¢ postapo-
kaliptyczna, choé, oczywiscie, zupelnie inna niz to, co
z tym okreSleniem si¢ zwykle kojarzy w literaturze czy
kinie fantastycznym. Srodziemie Trzeciej Ery, kiedy dzie-
je sie akcja Wiladcy Pierscieni, pelne jest ruin i Sladow
po potezniejszych i pickniejszych cywilizacjach, dawno
upadlych i zywych tylko w piesniach; bardzo trafnie jed-
na z badaczek dzieta Tolkiena, Patrice Hannon, okreslita
Wiadce Pierscieni jako opowiesc¢ o stracie i tesknocie
[przekl. AK] i wskazala, ze widzimy w nim $wiat, ktory
przeminal, a my mozemy tylko spojrze¢ przelotnie na
to, jak blednie i znika. W pamieci elféw i ludzi z Gon-
doru trwa opowies¢ o Nimenorze, poteznym i dumnym
wyspiarskim krolestwie, ktore, jak Atlantyde w Platon-
skim Timajosie, pochtonely fale oceanu. Faramir, opo-
wiadajac Eowinie swoj sen o zagtadzie Numenoru - kt6-

ry, jak wiemy z wypowiedzi Tolkiena, byt tak naprawde
jego wlasnym koszmarem — wspomina wielkq czarng
fale, ktéra podniosta sie nad zielone pola i ponad go-
ry, zatapiajqgc wszystko nieuchronnie w Ciemnosciach.
Opowiesci elfow mowia tez o Gondolinie, Tolkienow-
skiej Troi: ukrytym miescie, zdrada wydanym wrogowi.
Petna cudéw elfia stolica zostala doszczetnie zniszczo-
na, a ocalata z niej tylko jedna para: ludzko-elfie mat-
zefistwo i ich maly synek, ktéremu przeznaczone byto
sta¢ si¢ Eneaszem swojego Swiata. Z ust Gimlego po-
znajemy z kolei historie upadku podziemnego kroéle-
stwa krasnoludéw w Morii, zniszczonego przez zaiste
piekielna moc Balroga. We Wiadcy Pierscieni widzimy
tamte wydarzenia przede wszystkim w odpryskach, frag-
mentach, krotkich scenach opowiesci, piesni i wizji sen-
nych - po ich bardziej szczegblowe opisy musimy zaj-
rze¢ do Silmarillionu albo do wydanych po Smierci Tol-
kiena toméw jego notatek i szkicow, opublikowanych
w wielotomowej Historii Srodziemia — ale sa one sta-
le obecne w tle opowiesci. Stanowia czes¢ nostalgicznej
wizji $wiata, w ktorej to, co najlepsze i najpiekniejsze juz
sie zdarzylo: ztoty wiek minat, wielkie krolestwa upadly,
a Swiat, ktory dziela ludzie, elfowie i inne istoty, niedtu-
go sie skonczy, rozpoczynajac ere czlowieka, skazang na
rozw0j nielubianej przez Tolkiena technologii, pozba-
wiong magii i sporej czesci dawnego piekna. Wszystko
pod sloricem musi przemingc i skoriczy¢ sie wreszcie,
moéwi Legolas do hobbitéw po tym, jak opuscili Lothlo-
rien i wyruszyli w dalsza droge. Ziarna upadku zasiane
zostaly u poczatku $wiata, kiedy w melodie¢ zainicjowa-
na przez Iluvatara, boga tego $wiata, a snuta przez jego
saniotow” Valaréw wdart sie dysonans, spowodowany
przez jednego z nich: Melkora, pdzniejszego Morgotha
i przysztego wladce zta, ktorego Sauron, gléwny prze-
ciwnik bohaterow Wiadcy Pierscieni, jest jedynie stuga.
To obraz, ktéry wyrasta z chrzescijanskiej wizji historii —
zadne to odkrycie, bo znaczenie chrzescijanskiej tradycji
kulturowej oraz osobistej katolickiej religijnosci Tolkie-
na dla kreacji jego $wiata to rzecz powszechnie wsrod
czytelnikOw i badaczy znana, potwierdzona zreszta w li-
stach przez samego pisarza. Pesymistyczny obraz §wia-
ta, w ktoérym historia nieuchronnie wigze sie z regre-
sem, a wspolczesnos¢ to ponury ,wiek zelazny”, Tolkien
znat — i by¢ moze zapozyczyl, co podkreslaja badacze je-
go tworczosci — z tradycji poezji staroangielskiej, z sag
nordyckich, ale i ze Swiata klasycznego, z Hezjoda czy
Owidiusza.

Co zwraca uwage, to konsekwencje takiej wizji. Tol-
kienowskie Srodziemie, ktére wiekszo$¢ z nas pamie-
ta z lektury jako polaczenie bogatej przestrzeni pelnej
pickna z groza zniszczonego przez Saurona Mordoru
czy ohyda zdegradowanego krajobrazu krainy pod wia-
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dza Sarumana — cate Srédziemie to $wiat umierajacy.
Zostaly w nim jeszcze miejsca pickne, nietkniete zepsu-
ciem, ale jest ich coraz mniej, a ci, ktérzy ich strzega —
jak wladcy krain elféw Elrond i Galadriela, ale takze krél
Rohanu Theoden i namiestnik Gondoru Denethor — ma-
ja gleboka $wiadomo$¢ ulotno$ci tego, co ich otacza.
Jednoczes$nie ta wizja kofica Swiata, nieuniknionego na-
wet mimo zwyciestwa sil dobra i $Swiatta, bo przyszedt
czas, by Srédziemie opuscili inni poza ludZmi mieszkan-
Cy, a wraz z nimi magia dawnego $wiata — przywodzi na
mysl takze inna opowies¢, ktorg Tolkien niewatpliwie
$wiadomie si¢ inspirowal, a mianowicie — znany z Eddy
Starszej i Mlodszej Ragnarok.

Ragnarok, ktéry czesto (i chyba nie w pelni po-
prawnie) thumaczy sie jako zmierzch bogow, to seria ko-
lejnych katastrof naturalnych i wojen miedzy pokolenia-
mi bogdéw i innych poteznych istot nadnaturalnych, jed-
nocze$nie konczaca $wiat i odradzajaca go w nowej po-
staci. Wplyw, jaki obie Eddy wywarly na tworczos$¢ oks-
fordzkiego pisarza, jest bezdyskusyjny — by nie szukaé
dalszych przyktadéw, to wiasnie z Eddy wzial Tolkien
imie Gandalfa — ale szczegoblnie widoczny jest wlasnie
w koncepcji $wiata, w nieuchronnosci tego, co sie sta¢
sie musi. W tym miejscu warto jeszcze dorzuci¢, ze obok
tradycyjnych wersji z Eddy na wizje Tolkiena wplyw mia-
to takze przetworzenie motywu zmierzchu bogéw przez
Richarda Wagnera w Pierscieniu Nibelunga. Operowa
wersja niemieckiego tworcy jeszcze mocniej podkresla
i wzmacnia obecne w obu Eddach poczucie tragicznej
nieuchronnosci konica Swiata i cyklicznosci dziejow. Pod
wieloma wzgledami podobnie jest u Tolkiena. Cho¢ wy-
grana wojna z Sauronem na moment pozwoli §wiatu na
oddech, na ocalenie chocby czesci pickna i dobra, osta-
tecznie zla nigdy nie da sie pokona¢ do konica i raz na
zawsze. Cief zaglady, grozba apokalipsy zawsze bedzie
wisial nad Srédziemiem.

Najlepiej, oczywiscie, widac te $lady minionej i jed-
nocze$nie grozacej apokalipsy w scenach rozgrywaja-
cych sie w przerazajacych loca bhorrida Mordoru i w gro-
teskowych industrialnych projektach upadlego czaro-
dzieja Sarumana. Od upiornego widoku Martwych Ba-
gien, w ktorych na wieki spoczely ofiary wielkiej Bitwy
na Dagorlad - ludzie, elfowie, zastepy orkéw — przez
pozbawione ro$linno$ci, nagie urwiska Gor Popielnych
i poznaczone setkami wyrytych w skale jam i lochéw
przedproze Czarnej Bramy po okolice wiezy Saruma-
na, gdzie dawniej bylo zielono i pieknie, a teraz zialy
szyby i dymily kuznie (jak relacjonuje Gandalf podczas
narady u Elronda), ogladamy $wiat w upadku, zniszczo-
ny niemal bezpowrotnie. To przed takim losem chro-
nig ojczysty Shire hobbici w jednym z finalowych roz-
dziatéw powiesci, Porzqdki w Shire. To jeszcze im si¢

udaje, ale w dalekim planie los Srédziemia jest przesa-
dzony: Dawne Dni przeminely. Srednie Dni przemijajaq.
Switajq Dni Nowe. Czas elfow juz sie skoticzyl, zbli-
Za sie nasz czas: swiat ludzi, ktorymi my powinnismy
rzqdzi¢, mOwi Saruman, i cho¢ wypowiada sie w zlej
wierze, zasadniczo ma racje: cho¢ czarodzieje nie be-
da rzadzi¢ ludzkoscia, nastepna era Srédziemia nalezy
juz do czlowieka. Ulotny $wiat, jaki znaja bohaterowie,
bezpowrotnie przeminie.

Ta ulotnos$¢ z jednej strony wpisana jest w calg na-
ture Tolkienowskiego projektu §wiata, z drugiej — wigze
sie z kluczowym dla narracji motywem, a mianowicie —
z proba odzyskania Jedynego Pierscienia przez Saurona,
co przyniostoby mu wiadze nad Srédziemiem. Sukces
Saurona oznaczalby jednoczes$nie upadek Swiata i ko-
niec dziejéw, a wojna z nim $wiadomie rozegrana jest
przez autora (na poziomie ideowym, nie stricte narracyj-
nym) jako odpowiednik ostatecznego konfliktu z Apo-
kalipsy $wietego Jana. Gollum w swoim prostym jezyku
ujmuje to bardzo dosadnie, kiedy méwi do hobbitow,
gdy z ukrycia przygladaja sie Czarnej Bramie zamykaja-
cej droge do Mordoru, a przygnebiony jej potega Fro-
do rozwaza oddanie PierScienia, zwanego przez Gollu-
ma skarbem: Tamten wszystkich nas pozre, jesli dosta-
nie skarb, pozre caly swiat. Czytelnik znajacy tradycje
nordycka zobaczy tu, by¢ moze, echo jednego z escha-
tologicznych wydarzen Ragnaroku — potkniecia Stonca
i Ksiezyca przez dwa potworne wilki. Wojna o Pierscien,
ktéra Sauron w koncu przegrywa, jest par excellence
konfliktem Dobra i Zta, Swiatla i cienia. Zapadty juz
Ciemnosci. Nie bedzie switu, méwi Gandalf do Pippina
w przededniu oblezenia Gondoru.

Skojarzen, motywow i odniesienn do szeroko poje-
tej tradycji literatury apokaliptycznej jest w dziele Tol-
kiena mnoéstwo. Szczegdllnie fascynujace sa takie mo-
tywy, ktorym trzeba przyjrze¢ si¢ z bliska — by¢ moze
naktadajac dodatkowo okulary starozytnika lub bada-
cza kultur $redniowiecznych — by w pelni zrozumieé
ich osadzenie w tej tradycji. Doskonatym przyktadem
jest wspomniana wcze$niej Morannon, Czarna Brama
Mordoru, i jej geneza. Tyle ze aby przyjrzeé si¢ temu
konkretnemu motywowi, musimy cofnaé si¢ o dwa ty-
sigce trzysta lat, a z Wielkiej Brytanii Tolkiena przenie$¢
do Babilonu. To podczas pobytu w tym prastarym mie-
Scie w czerwcu roku 323 p.n.e. Smiertelnie rozchorowat
sie trzydziestotrzyletni Aleksander, zdobywca i wiadca
wiekszej czesSci znanego wowczas Swiata.

Smier¢ Aleksandra Wielkiego oznaczata polityczna
i kulturowa zmiane o ogromnych konsekwencjach dla
historii $wiata nie tylko §rédziemnomorskiego. Jednak
w cieniu wojen bylych oficeré6w Aleksandra, politycz-
nych wstrzaséw i wielkich kulturowych przemian, jakie

& 15V 2026 r. BOP s.c., www.bop.com.pl

PPX 196 2026 27 2 s

basic font: qgmrn at 10.50003pt



nastapily po $mierci kréla, dziato sie co$ jeszcze. Alek-
sander z postaci realnej zaczat stawac sie legenda. Juz
jako$ pod koniec IV lub na poczatku III wieku p.n.e. wo-
kot wyprawy macedonskiego zdobywcy zaczely narastaé
opowiesci coraz bardziej fantastyczne: o spotkaniach
z kr6lowa Amazonek, zwiedzaniu krain na dnie oceanu,
rozmowach z bogami i legendarnymi postaciami, sio-
strze, ktOra przemienita sie w syrene... Wsrdd tych hi-
storii pojawila sie — zapisana po raz pierwszy w I w. n.e.
przez zydowskiego historyka J6zefa Flawiusza — informa-
cja o zamknieciu pewnego przejsScia w odlegtych gérach
zelazna brama zbudowana na rozkaz Aleksandra. Fla-
wiusz sugeruje, cho¢ nie méwi o tym bardzo szczegélo-
wo, ze za decyzjq kréla staly wzgledy militarne, a miano-
wicie che¢ powstrzymania, a przynajmniej utrudnienia
atakow ze strony lokalnych plemion. Ot, epizod z histo-
rii wojen Aleksandra, jesli nie SciSle historyczny, to ra-
czej realistyczny, zupelnie nie legendarny. JesteSmy jesz-
cze bardzo daleko od Tolkienowskiej Czarnej Bramy.

Im jednak dluzej historie o dziejach i przygodach
wladcy trwaja w ustnych i pisemnych przekazach, tym
barwniejsze i bardziej niezwykle si¢ staja. Brama zbudo-
wana w celach obronnych staje sie coraz wieksza, nabie-
ra niemal magicznych mocy i charakteru. Dzieje si¢ tak
przede wszystkim w réznych wariantach tak zwanego
Romansu o Aleksandrze, czyli przypisywanej anonimo-
wemu autorowi zwanemu pseudo-Kallistenesem proza-
torskiej opowiesci o zyciu i wyprawie Aleksandra. Tekst
ten, w licznych wersjach, redakcjach i jezykach, krazyt
po $wiecie zapewne gdzie$§ od Il w. p.n.e., a po drodze
rozbudowywal sie, wzbogacal, wlaczat lokalne tradycje
i opowiesci. Tak wlasnie znana ze wzmianek u Flawiusza
i rzymskich pisarzy zelazna brama stata si¢ legendarnymi
Wrotami Aleksandra, budowla otoczona apokaliptyczny-
mi motywami i legendami.

W tej wersji rzecz miejsce ma gdzie§ na kresach
znanego $wiata. DoS¢ szeroki przesmyk miedzy dwiema
poteznymi goérami zwanymi Piersiami Pélnocy prowa-
dzi do krainy zamieszkanej przez monstrualne plemio-
na ludozercéw, zwane Nieczystymi Ludami, trudniace
sie¢ rabunkiem i zagrazajace cywilizacji. By uniemozli-
wi¢ im najazdy na sasiednie krainy, Aleksander posta-
nawia z Boza pomocga (méwimy w koncu o tekScie po-
wstalym juz w orbicie dojrzalej kultury chrzescijanskiej,
w ktorej Aleksander Wielki jest poboznym wyznawca Je-
dynego Boga) zagrodzi¢ im droge. Dzieki modlitwie Bog
przybliza do siebie dwie gory, zwezajac przesmyk, a na-
stepnie krdl nakazuje zbudowanie tam ogromnych zela-
znych wrét, ktérych nie da sie przekroczy¢. Swiat ludzi
i Swiat potworOw zostaja wyraznie rozgraniczone przez
potezna zelazna brame - tu juz powoli zaczynaja si¢ ry-

sowaé podobienstwa miedzy legenda a literacka wizja
Tolkiena.

Wszystko to ulega modyfikacji jeszcze raz, kiedy
motyw zbudowanych przez Aleksandra wrét zaczyna fa-
czy¢ sie w wyobrazni pisarzy i opowiadaczy z innym,
znanym z narracji biblijnych — a mianowicie z historia
Goga i Magoga. Zmiana ta pojawila sie w syryjskiej re-
dakcji Romansu i okazala si¢ niezwykle znaczaca: wspar-
ta biblijnym autorytetem opowies¢ o przekletych ludach
zamknietych za zelaznymi wrotami szeroko si¢ rozpo-
wszechnia. Znajdujemy ja w legendach, w kronikach,
pojawia sie w zydowskiej legendzie Aleksandra Wielkie-
g0, ale i w Koranie, w pismach Marco Polo, u historykéw
i podréznikow — stowem, w literaturze Sredniowiecznej
jest bardzo szeroko obecna.

Zanim jednak Gog i Magog stali si¢ plemionami po-
tworéw z legendy, pojawili sie, jak wspomniano, w kilku
ksiegach biblijnych - i to w r6znych wersjach. Imiona te
przypisywane sa postaciom, nacjom, a nawet miejscom,
bo mamy i wersje Gog z kraju Magog w Ksiedze Ezechie-
la. Dla rozwoju legendy szczegblne znaczenie ma poja-
wienie sie tych postaci w Apokalipsie. Rozdzial dwu-
dziesty tej ksiegi opisuje ostatnie starcie miedzy sitami
szataiskimi a anielskimi:

A gdy sie skoticzy tysiqc lat,

z wiezienia swego szatan zostanie zwolniony.
I wyjdzie, by omami¢ narody

z czterech naroznikow ziemi,

Goga i Magoga,

by ich zgromadzi¢ na bayj,

a liczba ich jak piasek morski.

Wyszli oni na powierzchnie ziemi

i otoczyli 0boz swietych i miasto umitowane.

Obecnos¢ Goga i Magoga w Apokalipsie pozwolita
na state skojarzy¢ te imiona z kontekstem eschatologicz-
nym i apokaliptycznym — i w takiej tez wersji figuruja
one w legendzie o Wrotach Aleksandra. W tym miano-
wicie wariancie Wrota wi¢za nie tyle wrogie i niebez-
pieczne ludy, co wrogéw Chrystusa i Boga. Gog i Magog
maja bowiem powstac¢ — zniszczywszy brame, za ktOra
zamknat ich Aleksander — w Dniach Ostatnich, podczas
finalowej bitwy sit Dobra i Zta. I to w tej wlasnie wer-
sji legendy najwyrazniejsze sa podobienstwa do wizji
Tolkiena.

We Wiadcy Pierscieni czytamy: Od zachodu strzegt
Mordoru mroczny taricuch Efel Duath, Gor Cienia, od
Dbinocy — poszarpane szczyty i tyse grzbiety Ered Li-
thui, Gor Popielnych. Dwa te taricuchy stanowity dwie
Sciany jednego muru opasujqce posepne rowniny Li-
thlad i Gorgoroth [...] w miejscu zas, gdzie sie styka-
by, wysuwaly dlugie ramiona ku polnocy; miedzy tymi
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ramionami otwieral sie gleboki wqwoz. To byl Kirith
Gorgor, Straszny Przesmyk, wejscie do kraju Nieprzy-
Jaciela. Z obu stron pietrzyly sie nad nim urwiska,
a wstepu bronily dwie pionowe skaly, czarne i nagie.
Na nich sterczaly Zeby Mordoru, dwie potezne wysokie
wieze [...] Wylot wqwozu od urwiska zagrodzif Czarny
Wiadca kamiennym szaricem. Byla w nim jedna jedy-
na brama, cala z Zelaza, a po jej blankach nieustannie
przechadzali sie straznicy.

Podobnie jak Wrota Aleksandra, Czarna Brama znaj-
duje sie na granicach znanego ludziom $wiata — i po-
dobnie jak one, oddziela rzeczywisto$¢ ludzi od krain
potworow. Tolkienowscy orkowie maja wiele wspolne-
go z Nieczystymi Ludami, ktore Aleksander zamknat za
Wrotami we wczesniejszej tradycji romansowej — jedni
i drudzy reprezentuja typ potwora-wroga wszystkiego,
co cywilizowane i ludzkie, trupozercy, kanibala. Kiedy
dodamy do tego apokaliptyczny wymiar przekroczenia
wrot przez Goga i Magoga, co bedzie oznaczaé, ze ko-
niec $wiata jest bliski, podobienstwa staja si¢ jeszcze wy-
razniejsze. Wojna z Sauronem — o czym byla juz wcze-
$niej mowa — jest przeciez koncepcyjnie odpowiedni-
kiem starcia sit anielskich i demonicznych w Apokalip-
sie. Przekroczenie Czarnej Bramy i wyjscie sil Saurona
poza Mordor zwiastuja potencjalny koniec $wiata, tak
jak w legendzie o Gogu i Magogu mialo go zwiasto-
wacé przelamanie niemozliwych wcze$niej do sforsowa-
nia Wrét i wydostanie si¢ uwiezionych sit chaosu.

W tym momencie widoczna jest chyba kluczowa
r6znica. O ile Aleksander w legendzie buduje Wrota po
to, by zamknaé za nimi wrogéw ludzkosci, o tyle Czar-
na Brama zostata zbudowana przez samego Saurona, by
broni¢ ludziom i elfom dostepu do serca swej krainy.
Nawet i tu jest pewien, powiedzmy, wyjatek, jako ze
wieze zwane Ze¢bami Mordoru sa dzielem Gondorczy-
kéw sprzed wiekow, ktorzy, po wezesSniejszym zwycie-
stwie nad Sauronem, chcieli zamkna¢ za Brama miesz-
katcéw Mordoru. Te twierdze zbudowano nie po to, by
do niej nie dopusci¢ przeciwnikow, ale by ich w niej
zatrzymad, mysli w pewnym momencie, jak najbardziej
stusznie, Sam Gamgee.

Nawet jednak biorac pod uwage te réznice, podo-
biefistwa miedzy Czarna Brama a Wrotami Aleksandra sa
znaczace, przede wszystkim w warstwie symbolicznej —
rozdzialu $wiata miedzy ludzi i potwory. Znaczacy sa
tez apokaliptyczne skojarzenia z obydwoma powigzane.
Trudno tez watpi¢ w celowo$¢ tych skojarzen: Tolkien-
-mediewista z cala pewnoscia znal legendy o Wrotach
Aleksandra oraz ich antyczne i $redniowieczne Zrodia.

U Tolkiena apokalipsa nie nastepuje. Pekla zelazna
Czarna Brama | Przekroczyl jg zwycieski krol, Spiewa-
ja w Gondorze. Sily Dobra wygraly wojne z Sauronem,

a cho¢ w tym $wiecie Dobro nigdy nie pokona Zia do
konica, bo to ostatnie jest czeScia ludzkiej natury, to
zwyciestwo da Dobru szanse na przynajmniej chwilowy,
cho¢ optacony wielkimi stratami i cierpieniem, triumf.
Swiat, ktéry w nieunikniony sposéb dazy do zniszcze-
nia i zaglady, jeszcze przez chwile zachowa co$ z pickna
i magii dawnych czaséw.
Cytaty z Wladcy Pierscieni w przekladzie Marii
Skibniewskiej. Cytaty z Biblii wg Biblii Tysiaclecia.
|

Aleksandra Kreczar — badaczka literatury i ttumaczka, wy-
klada w Instytucie Filologii Klasycznej Uniwersytetu Jagiel-
loniskiego. Zajmuje sie naukowo legendq Aleksandra Wielkie-
go i obecnosciq tradycji antycznej w kulturze popularnej.
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